Информация по учебной дисциплине 1 курса
	Название учебной дисциплины
	Основы компьютерной графики
(модуль «Специальные художественные дисциплины»)

	Код и название специальности
	6-05-0116-06 Художественное образование Профилизация: Компьютерная графика

	Курс изучения дисциплины
	1

	Семестр изучения специальности
	2

	Количество часов (всего/аудиторных)
	108/54

	Трудоемкость в зачетных единицах
	3

	Пререквизиты
	Информационные технологии в образовании

	Краткое содержание учебной дисциплины
	Введение в компьютерную графику. Основные понятия и назначение компьютерной графики. Векторная графика и её особенности. Растровая графика и её особенности. Трехмерная компьютерная графика. Основы 3D-моделирования. Программы компьютерной 3d графики 

	Результаты обучения (знать, уметь, иметь навык)
	знать:
основные понятия и виды компьютерной графики;
· основы современных графических редакторов;
· инструменты и методы обработки векторной, растровой и трехмерной графики;


уметь:
· использовать современные графические программы в сфере профессиональной деятельности;
· решать типовые задачи обработки векторной, растровой и трехмерной графики;
иметь навык:
· использования компьютерных технологий и современных графических программ в сфере художественно-творческой деятельности;
· работы с инструментами и методами создания и обработки векторных, растровых и трехмерных изображений.

	Формирование компетенции
	БПК-1 – Проектировать процесс обучения, ставить образовательные цели, отбирать содержание учебного материала, методы и технологии на основе системы знаний в области теории и методики педагогической деятельности;
БПК-10 – Проектировать художественно-творческий процесс обучения с учетом индивидуально-психологических особенностей учащихся различных возрастных групп и специфики образовательной области «Изобразительное искусство».

	Форма промежуточной аттестации
	Зачет
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